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Priprava na LARP skuisenost

LARP (akronym z anglického live action role-playing game) je oznacenie Specifického druhu hier,
ktoré prebiehaju naZivo v exteriéri a s zaloZené na hrani roli. U¢astnici / mladi fudia v tychto hrach
maju pridelend rolu nejakej postavy, ktord pocas hry skuto€ne stvarfiuju. LARP umoznuje efektivnu
simulaciu skusenosti a testovanie ako a kedy sa osobnost meni (za akych okolnosti a / alebo situacii).
Predstavit si postavenie inych os6b mdZe byt pre Studentov transformacné. Tato hra posilfiuje
empatiu a citlivost voci ostatnym.

Modul Velkost skupiny Vek Trvanie

* Prevencia *mala *+16-19 * 1 hodina
+20-24

Ciele

Ciele:

e identifikacia spustacov, kritickych oblasti a miery nachylnosti na radikalnu ¢innost;
e identifikovat oblasti, v ktorych jednotlivec potrebuje vacsiu podporu a integraciu.

Ugastnici

nie je k dispozicii (mohli by to byt nonkonformisti, imigranti, mladi muzi atd.)
Popis

Krok 1:

MozZnost 1: lektor zorganizuje jednodfovu alebo dvojdhovla LARP hru v spolupraci s jednym z
narodnych / regionalnych LARP odbornikov.

Moznost 2: Lektor mdZe pripravit svoju vlastnd LARP hru (so spolupracovnikom) na zaklade Skolenia
na vytvorenie scenara a nau¢ného prostredia, kde si stanovi jasné ciele hry (aktivity LARP musia byt
presne opisané a monitorované).

Krok 2:

Ucastnikom treba vysvetlit, o €o sa pri hre LARP jednd, ako funguje a o cieloch ich u&asti. Spolu
s lektorom si prechadzaju postavami a az potom si vyberu taky charakter, ktory najviac sleduje ich
osobny ciel (napr. byt viac odhodlany alebo viac principialny, ¢i byt spravodlivym vodcom atd.) a je
dostatoCne narocny, ¢im pomaha ich osobnému rozvoju. V tomto kroku sa tiez dozvedia, ako bude
hra prebiehat a o harmonograme ich LARP dna.

https://toolbox.ycare.eu/courses/YCARE480/ 1/3



Krok 3: U¢astnici potom $tuduju jeden / dva tyZdne, aby sa pripravili na ich novu rolu. Ich Glohou je
sa Co najviac dozvediet o Zivote svojej postavy, jej spoloCenskom postaveni, osobnych
charakteristikach a jej ulohe v komunite.

Krok 4 (po par diioch / tyZdiioch): Ucastnici sa zG€astnia hry LARP. Hra by mala byt navrhnutd tak,
aby testovala instinkty preZitia, socialne a komunikacné zrucnosti, empatiu a schopnost vypracovat
pravidla pre vacsie dobro.

Lektor je v tom Case v pozicii pozorovatela a spolu s timom odbornikov (s psycholégmi, socialnymi
pracovnikmi alebo terapeutmi) piSe spravu o jednotlivych profiloch Gcastnikov hry.

Krok 5: Vyhodnotenie

Prva Cast zahffa aj sebahodnotenie Ucastnika. Druha Cast zahffa prezentaciu a interpretaciu
vysledkov z jednotlivych profilov G&astnikov hry.

Potrebné materialy

Program LARP so scendrom, interny material LARP na Stddium roli, zapis individualnych LARP
profilov, laptopy alebo pocitac (kvdli prezentacii vysledkov).

Metodika

vyklad, priprava, demonStracia, hranie roli, vyhodnotenie

Tipy pre lektora

MoZnost 2 vyZaduje vela pripravy a Studia programu LARP na dosiahnutie cielov a na predvidanie
potencialnych komplikacii a rieSeni, ktoré mdze hra priniest. Ak sa lektor rozhodne nastavit vlastnu
hru, bude musiet najst aj tim spolupracovnikov a viest ich. Spolupracovnici by mali byt dalSimi
lektormi s r6znym odbornym vzdelanim (socialna praca, psycholégia, pedagogika, mediacia atd.).

Krok 2 (priprava) by mala zahffiat aspof niekolko dni / tyZdfov pripravy $tudia a 3koleni. Cim viac
Casu mame k dispozicii, tym lepSie. Skrytym poslanim lektora je pozorovat Ucastnikov a identifikovat
tych, ktori maju potencial nasledovat urcitd ideolégiu alebo sa spravat agresivnejSie. Ak program
LARP nezahfna profilovy zaznam, lektor si musi pripravit vlastny. Viac o hrach LARP najdete na:

http://www.larping.org/larp-definition/

alebo https://en.wikipedia.org/wiki/Live_action_role-playing_game
dostupné aj v partnerskych krajinach:

Rakusko: http://www.viecc.com/en/highlights/fan-groups/LARP-community/

Nemecko: http://www.larping.org/tag/german-larp/

https://toolbox.ycare.eu/courses/YCARE480/ 2/3


http://www.larping.org/larp-definition/
https://en.wikipedia.org/wiki/Live_action_role-playing_game
http://www.viecc.com/en/highlights/fan-groups/LARP-community/
http://www.larping.org/tag/german-larp/

irsko: https://www.meetup.com/Nordic-Progressive-Larp-in-Britain-and-Ireland/
Slovinsko: http://larpslo.si/
Slovensko: https://www.facebook.com/LARPyNaSlovensku/

Holandsko:
https://gamesnstuff.com/cms/index.php?option=com_content&view=article&id=317:terra-x-new-dut
ch-larp-event&catid=66:terra-x-english-translation

Grécko: https://www.facebook.com/LARPGreece/

Zdroje / Literatdra

Nives Hudej (Integra Institute), LARP
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