An
A

YCARE

Entwerfe ein Rollenspiel mit vier Stufen

Kernbotschaft: Diese Ubung involviert junge Menschen in ein Rollenspiel, sodass sie die Faktoren
besser verstehen, die zu einer Radikalisierung fuhren und die veranlassen, dass sich der Kreis der
Radikalisierung schlief3t.

Schlagworte: Radikalisierung verstehen, die Faktoren, die zur Radikalisierung beitragen, verstehen,
Bewusstsein schaffen

Zusammenfassung:

Die Ubung zielt darauf ab, dass die Teilnehmer definieren, wie und warum eine Person radikal wird
und insbesondere, welche Faktoren dazu fuhren, dass sich der Kreis der Radikalisierung schlief3t.
Durch das Anregen einer Debatte kann dieses Rollenspiel den Teilnehmern als Forum dienen, in
dem sie Uber Radikalisierung nachdenken, Missstande erforschen und moralische Argumente
analysieren und vorbringen.

Modul Gruppengrofile Gruppenalter Dauer
+ Vorbeugung * mittelgroR +12-15 + 1 Stunde
. groB *16-19
+20-24
Ziele der Aktivitat

Die komplexen Wege ergriinden, die dazu fuhren kénnen, dass sich jemand radikal verhalt.
Eine Diskussion durch das Rollenspiel ausldsen.

Der Gruppe helfen, sich mit Rollenspielen vertraut zu machen.

Dieses Format nutzen, um falsche Informationen zu kldren und 6ffentliche Mythen zu
entlarven.

Teilnehmer

Die Ubung passt fur unterschiedliche Gruppen; unabhangig vom Geschlecht.

Beschreibung der Aktivitét
Schritt 1:

Der Moderator erklart der Gruppe, dass sie vier unterschiedliche Stufen erforschen soll, die eine
Person durchlebt, wenn sie radikal wird.
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Schritt 2:

Teile die Hauptgruppe in vier kleinere Arbeitsgruppen auf, wobei jede von ihnen sich auf eine der
Stufen konzentrieren soll. Sie sollen in der Gruppe diskutieren, was in dieser Stufe durch den Kopf
einer Person gehen kdnnte und wie sich dies auswirkt. Jede Gruppe entwirft ein Rollenspiel, das
aufzeigt, was die Person - ihrer Meinung nach - durchmacht und wie ihre Realitat vermutlich
aussieht.

Schritt 3:

Dann prasentieren die Gruppen ihre Rollenspiele, beginnend mit der Gruppe »daruber
nachdenken«, und der Gruppe, die sich auf »was passiert nun?« fokussiert, am Schluss.

Schritt 4:

Der Moderator startet eine Gruppendiskussion zu den aufkommenden Themen und Fragen, die
durch die Rollenspiele entstehen.

Bendtigte Materialien

leere Blatter, Stifte oder Marker

Methodik

Rollenspielszenarios entwickeln, in der groRen Gruppe diskutieren und debattieren

Beratung fiir Trainer

Nenne in Schritt 1 die folgenden vier Stufen, die ein Mensch bei einer Radikalisierung durchlauft:

1. Daruber nachdenken, mitzumachen

2. Die/den radikale/n Gruppe/Anlass kontaktieren/angehen
3. Sich radikal verhalten

4. Was passiert nun?

Das ist die Basis fur das Rollenspiel, das jede Gruppe entwerfen soll.
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